
รายงานทุนสนับสนุนนวัตกรรมการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21
ปีงบประมาณ 2566

รหัสวิชา 01209211
FLUID MECHANICS

อาจารย์ ธนสิทธิ์ พรหมพิงค์
ภาควิชาวิศวกรรมโยธา คณะวิศวกรรมศาสตร์ ศรีราชา
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชา

S R I R A C H A  C A M P U S



                                                                                                                
 

นวัตกรรมการเรียนรูในศตวรรษที่ 21  

ปการศึกษา 2566 

รายงานทุนสนับสนุนนวัตกรรมการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 

นวัตกรรมการเรียนรูแบบ Active Learning ของผูเรียนวิศวกรรมโยธา  

คณะวิศวกรรมศาสตร ศรีราชา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  

Active Learning Innovation for Civil Engineering Students  

Faculty of Engineering at Sriracha, Kasetsart University   

 

ธนสิทธ์ิ พรหมพิงค1 
1ภาควิชาวิศวกรรมโยธา คณะวิศวกรรมศาสตร ศรรีาชา มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร 

E-mail: thanasit.pr@ku.th 

 

บทคัดยอ 

การจัดการเรยีนการสอนนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการใชนวัตกรรมการจัดการเรยีนรูที่สงเสรมิการเรยีนการสอนแบบ 

Active Learning ของผูเรียนวิศวกรรมโยธา คณะวิศวกรรมศาสตร ศรีราชา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร สำหรับนิสติชั้นปที่ 3 ภาค

ตน ปการศึกษา 2566 จํานวน 59 คน ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชากลศาสตรของของไหล (Fluid Mechanics) รหัสวิชา 01209211 

เครือ่งมือวิจัยที่ใชเปนวิเคราะหขอมูลดวยความถ่ี รอยละ คาคะแนนเฉลี่ย  และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการศึกษา โดย

นวัตกรรมการเรียนการสอนแบบ Active learning ประเภทรูปแบบ/เทคนิค/วิธีสอนที่นํามาใช  คือ การเรียนรูแบบแลกเปลี่ยน

ความคิด (Think-Pair-Share) การเรียนรูแบบทบทวนโดยผูเรยีน (Student-led Review Sessions) การเรยีนรูแบบวิเคราะหวีดีโอ 

(Analysis or Reactions to Videos) การเรยีนรูแบบแผนผังความคิด (Concept Mapping) การเรียนรูแบบโตวาที (Student 

Debates) และการเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative Learning Group) นวัตกรรมประเภทสิ่งประดิษฐที่นาํมาใช คือ เอกสาร

ประกอบการเรียนสอน  แบบฝกหัด/การบาน หนังสือเรียน/แบบเรียน และสื่อมัลตมิิเดียการสงเสรมิทักษะการเรียนการสอนแบบ 

Active learning นวัตกรรมการจดัการเรียนรู  ประกอบดวย ทักษะการคิด  ทักษะการเรียนรู  และทกัษะดานเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร โดยผลนวัตกรรมการจัดการเรยีนรูที่สงเสรมิการเรยีนการสอนแบบ Active Learning มีผลใหผูเรยีนมีความเขาใจ

เพ่ิมขึ้น จากการรวบรวมขอมูลพบวาผูเรียนไดสงรายงานแบบฝกหัด/การบานครบถวนทุกบทเรียนและสามารถสงกอนชวงเวลาที่

กำหนด คิดเปนรอยละ 100 พรอมทั้งผูสอนมีการจัดทำคลิปวีดโีอเฉลยการบานทุกบทเรียน จำนวน 7 บทเรียนผานชอง Youtube 

สนับสนุนในนิสติตรวจสอบและทบทวนการบานกอนนำสง สามารถวัดจากจำนวนการรับชมในเดือนสิงหาคมและตลุาคม (ชวงสอบ

กลางภาคและปลายภาค) ที่เพ่ิมขึน้อยางชดัเจนจากชวงเวลาปดภาคเรียนการศึกษา เพ่ือเพ่ิมความเขาใจแกผูเรยีนและลดปญหาขอ

คำถามระหวางการทำโจทย ผลการวัดผลผานการสอบกลางภาคและปลายภาค คาเฉลีย่ของคะแนนสอบกลางภาค (Average) คือ 

38.16 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน คะแนนสูงสุด คือ 89 คะแนน คะแนนต่ำสุด คือ 7 คะแนน สวนสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation: SD) คือ 16.12 คะแนน คาเฉลี่ยของคะแนนสอบปลายภาค คือ 69.51 จากคะแนนเตม็ 100 คะแนน 

คะแนนสูงสดุ คือ 100 คะแนน คะแนนต่ำสุด คือ 28 คะแนน สวนสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน คือ 18.05 คะแนน โดยผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนรูจากกิจกรรมทั้งหมดถือวาตอบสนองตอตามผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcome) ไดอยางครบถวน

และเพิ่มประสิทธ์ิภาพอยางชัดเจนจากผลการสงการบาน ผลการสอบกลางภาคและปลายภาคที่มีแนวโนมเพ่ิมข้ึน 
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1. บทนำ 

  การเรยีนการสอนแบบ Active Learning นั้นเปน

การนำแนวคิดทางปญญาสรางสรรค (Constructivism) มา

ใชในการจัดการเรียนรู โดยเนนการเรยีนรูมากกวาเนื้อหาใน

รายวิชา ทำใหผูเรียนสามารถสรางความรูขึ้นมาดวยตนเอง

ผานกิจกรรมการเรยีนรูและสื่อตาง ๆ ที่มีผูสอนเปนผูแนะนำ 

กระตุน และสรางสภาพแวดลอมที่เหมาะสมสำหรับการ

เรียนรู ผูเรยีนจึงสามารถเรยีนรูผานกระบวนการคิดที่

ซับซอน ทำใหสามารถวิเคราะห สังเคราะห และประเมินคา

จากสิ่งที่ไดรับจากกิจกรรมการเรียนรู ทำใหการเรียนรูมี

ความหมายและสามารถนำไปใชในสถานการณตาง ๆ ได

อยางมีประสิทธิภาพ [1] 

  จากการสนับสนุนนวัตกรรมการเรยีนรูในศตวรรษ

ที่ 21 ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตศรีราชา 

มุงเนนการเรียนการสอนแบบ Active Learning ซึ่งเปนการ

เรียนรูทีมุ่งเนนผลลัพธ (Outcome-based Education) 

และสอดคลองกับการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ที่ตองเผชิญกับ

การเปลีย่นแปลงอยางรวดเร็วของเทคโนโลยีและความ

ตองการของภาคอุตสาหกรรม การเรยีนการสอนในยุค 4.0 

จึงไมไดเนนเพียงการเรยีนในหองเรียนผานการบรรยาย

เทานั้น แตยังเปลี่ยนเปนการเรียนรูผานกระบวนการคดิข้ัน

สงูจากแหลงขอมลูท่ีหลากหลาย ผานนวัตกรรมการเรียนรู 

อาทิ เอกสารประกอบการเรียนสอน แบบฝกหัด/การบาน 

หนังสือเรียน/แบบเรียน และสื่อมลัติมเิดีย การนำนวัตกรรม

ทางการศึกษามาใชในการจัดการเรียนการสอน จึงทำใหการ

เรียนรูมีประสิทธิภาพมากขึ้น และสรางบัณฑิตที่มี

คุณลักษณะตามที่หลักสูตรตองการ 

2. เนื้อหา 

2.1 หลักการและเหตุผล ของ Active Learning 

  Active Learning เปนกระบวนการที่ผูเรียนมีสวน

รวมในกิจกรรมการเรียนรูมากกวาการเพียงรับฟงหรืออาน 

ผูเรยีนจะไดเรียนรูผานการอาน การเขียน การโตตอบ และ

การวิเคราะหปญหา อีกทั้งใหผูเรยีนไดใชกระบวนการคิดขั้น

สูง ไดแก การวิเคราะหการสังเคราะห และการประเมินคา 

[2] หรือเรียกวา การเรียนรูเชิงรุก เปนการบูรณาการ

ความคิดใหมกับความคิดเกาของตนเองใหปรากฏออกมาได 

ซึ่งเปนการจัดกจิกรรมการเรียนรู ที่ผูเรยีนจะถูกเปลี่ยน

บทบาทจากผูรับความรู (Receive) ไปสูการมสีวนรวมในการ

สรางความรู (Co-creators) ลักษณะนี้จะทำใหผูเรียนเรียนรู

วิธีการเรียน (Learning How to Learn) เปนผูเรียนที่

กระตือรือรนและมีทักษะที่สามารถเลือกรับขอมลู วิเคราะห

และสังเคราะหขอมูลไดอยางมรีะบบ [3] จากผลการวิจัยของ

รินฮารท และวินสตัน (Rinehart and Winston) [4] พบวา

การเรยีนรูแบบ Passive Learning ดวยการอาน การฟง การ

ดูหรือการสาธิต ความรูที่ผูเรียนสามารถจดจำไดเพียง รอย

ละ 10-50 เมื่อเวลาผานไป 2 สัปดาห สวนผลจากการเรยีนรู

แบบ Active Learning ที่มีการเรียนรูผานกิจกรรมการรวม

แสดงความคิดเห็น การนำเสนอ และการไดลงมือกระทำหรือ

การเรยีนรูจากประสบการณจริง ผูเรยีนจะสามารถจดจำ

ความรูไดมากขึ้นรอยละ 70-90 เมื่อเวลาผานไป 2 สปัดาห 

ดังนั้นการจัดการเรยีนการสอนในรูปแบบ Active Learning 

จึงมีความสำคัญอยางมากตอผูเรียนในปจจุบัน 

 ด ังน ั ้นจ ึงถ ือได ว า Active Learning สามารถ

เปลี่ยนผูเรียนจากการเปนผูนั ่งฟงหรือการอานอยางเดียว 

(Passive) ไปสู การเปนผูเรียนที ่มีสวนรวมในกิจกรรมการ

เรียนรูที่ผู สอนจัดขึ้น ผานการอาน การเขียน การโตตอบ 

และการวิเคราะหปญหา (Active) [5] โดยผูสอนจะเปนผูที่

จัดกิจกรรม แนะนำ กระตุน และสนบัสนุนใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2.2 วัตถุประสงค 

การใชนวัตกรรมการจัดการเรียนรูแบบ Active 

Leaning ของผูเรยีนวิศวกรรมโยธา คณะวิศวกรรมศาสตร 
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ศรีราชา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ตามคำอธิบายรายวิชา

กลศาสตรของของไหล (Fluid Mechanics) ไดแก สมบัติของ

ของไหล ของไหลสถิต สมการทรงมวล สมการโมเมนตมั และ

สมการพลังงาน การวิเคราะหมิติและความคลายคลึงของ

การไหลของของไหล การไหลแบบบีบอัดไมไดและคงที่ผาน

ทอและทางน้ำเปด (Properties of fluid, fluid statics, 

continuity, momentum and energy equations, 

dimensional analysis and similitude of fluid flow, 

steady incompressible flow through pipes and open 

channels) 

2.3 ขอบเขตการศกึษา 

ผูเรยีนเปนนิสติช้ันปที่ 3 ภาคตน ปการศึกษา 

2566 จํานวน 59 คน เพศชาย จำนวน 31 คน คิดเปนรอย

ละ 52.54 และเพศหญิง จำนวน 28 คน คิดเปนรอยละ 

47.46 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชากลศาสตรของของไหล 

(Fluid Mechanics) รหสัวิชา 01209211 โดยมีผูสอน 

จำนวน 2 คน ไดแก อาจารยธนสิทธิ์ พรหมพิงคและศ.ดร.

ธวัชชยั ติงสัญชลี 

2.4 กรอบแนวคิดและสมมุติฐาน 

กรอบแนวคิดการวิจยั ตัวแปรที่ศึกษา

ประกอบดวย การใชนวัตกรรมการจัดการเรียนรูแบบ 

Active Learning ที่มุงเนนการใชนวัตกรรมการจัดการ

เรียนรูทั้งในมิติของรูปแบบ/เทคนคิ/วิธีสอน และสื่อการสอน

รูปแบบตาง ๆ หรือ บทเรียนออนไลน เปนตน และไดมีการ

สอดแทรกหรือสงเสริมทักษะการเรียนรูดานการอาน การ

เขียน และการโตตอบ ตลอดจนการคิดวิเคราะหปญหาใหกับ

ผูเรยีน ตามผลลัพธการเรยีนรูของรายวิชา (Course 

Learning Outcome) CLO1: สามารถอธิบายสมบัติของ

ของไหล ของไหลสถิต สมการทรงมวล สมการโมเมนตมั และ

สมการพลังงาน CLO2: สามารถหาผลลัพธการวิเคราะหมิติ

และความคลายคลึงของการไหลของของไหล การไหลแบบ

บีบอัดไมได และคงท่ีผานทอและทางน้ำเปด CLO3: 

ประยุกตใชหลักการและทฤษฎีทางกลศาสตรของไหลเพื่อ

ปญหาทางวิศวกรรมแหลงนำ CLO4: สามารถสืบคนขอมูล

เพ่ิมเตมิเก่ียวของในรายวิชากลศาสตรของไหลได 

การใชนวัตกรรมการจัดการเรียนรู แบบ Active 

Learning มีสมมุต ิฐานใหผ ู สอน มีการใชนวัตกรรมการ

จัดการเรียนรูประเภทรูปแบบ/เทคนิค/วิธีสอน และสื่อการ

สอนรูปแบบตาง ๆ ไมต่ำกวารอยละ 80  

2.5 ผลผลิตที่คาดวาจะไดรับ 

ผลผลิตที ่คาดวาจะไดร ับจากผู เร ียนสามารถ

นำเสนอผลล ัพธการเร ียนรู ออกมาในรูปแบบรายงาน

แบบฝกหัด/การบานและสามารถทำโจทยแนวขอสอบไดใน

ครั ้งสุดทายของการเรียนการสอน มีความรู ทุกบทเรียน 

จำนวน 7 บทเรียน ตามคำอธิบายรายวิชา สามารถทำ

ขอสอบกลางภาคและปลายภาคไดดี 

ผลผลิตที ่คาดวาจะไดรับจากผู สอน คือ ผูเรียน

สามารถนำเสนอผลลัพธการเรียนรูออกมาทำขอสอบกลาง

ภาคและปลายภาคไดดี พรอมทั้งสามารถทำการบานในแต

ละบทเรียนอยางเขาใจและถูกตอง  

2.6 วิธีการดำเนินการการจัดการเรียนรูดวยนวัตกรรม 

การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning สามารถ

จัดกิจกรรมใหเกิดขึ้นไดทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน 

ผานการเรียนรูเปนรายบุคคล และการเรียนรูแบบกลุมใหญ 

[2] โดยรูปแบบ เทคนิคและวิธีสอนของการจัดกิจกรรมการ

เร ียนร ู ที่จะช วยให ผู เร ียนเก ิดการเร ียนร ู แบบ Active 

Learning ไดดี ดังนี้ 

 (1) การเรียนรูแบบแลกเปลี่ยนความคิด (Think-

Pair-Share) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ใหผูเรียนคดิ

เก่ียวกับประเด็นที่กำหนดให ประมาณ 2-3 นาที (Think) 

จากนั้นใหแลกเปลี่ยนความคิดกับเพื่อนรวมหอง 3-5 นาที 

(Pair) และนำเสนอความคิดเห็นตอผูเรียนทั้งหมด (Share) 

(2) การเรียนรูแบบทบทวนโดยผูเรียน (Student-

led Review Sessions) เปนการจดักิจกรรมการเรียนรูที่เปด

โอกาสใหผูเรียนไดทบทวนความรูและพิจารณาขอสงสัยตาง 

ๆ ในประเดินทีเ่กี่ยวของกับเน้ือหาที่เรียน โดยผูสอนจะคอย
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ชวยเหลือใหคำแนะนำ กระตุน อำนวยความสะดวกและ

สรางสิ่งแวดลอมการเรยีนรู 

(3) การเรียนรูแบบวิเคราะหวีดีโอ (Analysis or 

Reactions to Videos) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ให

ผูเรยีนไดดูวีดีโอ 20-50 นาทีตามเนื้อหาที่เรียน แลวให

ผูเรยีนแสดงความคิดเห็นหรือสะทอนความคิดเก่ียวกับสิ่งท่ี

ไดดู ตอผูสอนตลอดทั้งผูเรยีนสามารถทบทวนและสรุป

เนื้อหาที่เกี่ยวของกอนการสอบวัดผล 

(4) การเรียนรูแบบแผนผังความคิด (Concept 

Mapping) การจัดกจิกรรมการเรียนรูที่ใหผูเรยีนออกแบบ

แผนผังความคดิ เพ่ือนำเสนอความคิดรวบยอดและความ

เช่ือมโยงกันของกรอบความคิดโดยการใชเสนเปนตัว

เช่ือมโยง จากนั้นเปดโอกาสใหผูเรยีนคนอ่ืน ๆ  ไดซักถามและ

แสดงความคดิเห็นเพิ่มเตมิ  

(5) การเรียนรูแบบโตวาที (Student Debates) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีจัดใหผูเรยีนไดนำเสนอขอมลูท่ี

ไดจากประสบการณและการเรียนรู เพ่ือยืนยันแนวคิดของ

ตนเองวาถูกตองและเขาใจอยางชัดเจน 

(6) การเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative 

Learning Group) คือ การจัดกิจกรรมการเรยีนรูที่ใหผูเรียน

ไดทำงานรวมกับผูอ่ืน โดยจัดเปนกลุม ๆ ละ 3 คน และ

นำเสนอผลงานในชวงกอนสอบกลางภาคและปลายภาค เพื่อ

เปนการทบทวนเนื้อหาที่เรียนรู 

3. สรุปผลการดำเนินการ 

3.1 การจัดการเรียนรูดวยนวัตกรรม 

ผลการจ ัดก ิจกรรมการเร ียนร ู  แบบ Active 

Learning ของรายวิชานี ้มีกิจกรรมใหเกิดขึ ้นสวนใหญใน

หองเรียน (การเรียนรู แบบกลุ มใหญ) และบางสวนนอก

หองเรียน (ผานการเรียนรูเปนรายบุคคล) โดยผลจากการจัด

กิจกรรม ดังนี้ 

 (1) การเรียนรูแบบแลกเปลี่ยนความคิด (Think-

Pair-Share) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ใหผูเรยีนคดิ

เก่ียวกับประเด็นที่สอดคลองกับเนื้อหาที่เรียนกับปญหา/

ขาวสารที่มีอยูในปจจุบัน ดังตวัอยาง ดังรูปที่ 1 โดยใหผูเรยีน

คิดดวยตนเองประมาณ 5 นาที (Think) จากนั้นให

แลกเปลีย่นความคดิกับเพ่ือนรวมหอง 5 นาที (Pair) และสุม

ผูเรยีนมานำเสนอผลการเรียนรู สาเหตุ และแนวคดิตอ

ผูเรยีนทั้งหมด (Share) 

 
รูปที่ 1 ตัวอยางกิจกรรมการเรยีนรูแบบแลกเปลี่ยนความคิด 

(Think-Pair-Share) ของทุกบทเรียน 

 (2) การเรียนรูแบบทบทวนโดยผูเรียน (Student-

led Review Sessions) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ให

ผูเรยีนแสดงผลลัพธหรือทบทวนความรูในการเรียนการสอน

กอนหนา เพ่ือเปนการตรวจสอบความเขาใจที่ตรงกัน ถาหาก

มีขอสงสัยตาง ๆ ในประเดินท่ีเก่ียวของกับเนื้อหาที่เรียน 

สามารถสอบถาม โดยผูสอนจะคอยชวยเหลือกระตุนใหนิสติ

แสดงออกผานการใหของรางวัลและชวงอธิบาย พรอมทั้ง

การขยายความเขาใจตอผูเรยีน ดงัรูปที่ 2 

 
รูปที่ 2 การมอบของรางวัลตอผูเรยีน เพื่อกระตุนใหนสิิต

แสดงออก 
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(3) การเรียนรูแบบวิเคราะหวีดีโอ (Analysis or 

Reactions to Videos) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ให

ผูเรยีนไดดูวีดีโอและฟงการบรรยายจากผูเชี่ยวชาญทางิศว

กรรมแหลงน้ำจากศ.ดร.ธวัชชัย ติงสัญชลี แลวใหผูเรียน

แสดงความคดิเห็นหรือสะทอนความคิดเกีย่วกับสิ่งที่ไดดูตอ

ผูสอน ดังรูปที่ 3 

 

 
รูปที่ 3 การเรียนรูแบบวิเคราะหวีดีโอ (Analysis or 

Reactions to Videos) จากผูเชี่ยวชาญและคลิปวีดีโอ 

(4) การเรียนรูแบบแผนผังความคิด (Concept 

Mapping) การจัดกจิกรรมการเรียนรูที่ใหผูเรยีนออกแบบ

แผนผังความคดิ นำเสนอความคิดรวบยอดและความ

เช่ือมโยงกันของกรอบความคิดพรอมกับนำแนวคิดที่ไดมา

ประยุกตทำโจทยตัวอยางในหลายหลายวิธีตามที่ผูเรียน

นำเสนอ เพ่ือแสดงใหเห็นความหลากหลายและความ

แตกตางของแนวทาง ดังรูปที่ 4 

 
รูปที่ 4 การเรียนรูแบบแผนผังความคิด (Concept 

Mapping) และนำมาประยุกตทำโจทยตัวอยาง 

(5) การเรียนรูแบบโตวาที (Student Debates) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีจัดใหผูเรยีนไดนำเสนอขอมลูท่ี

ไดจากประสบการณและการเรียนรูทั้งความคิดเกาและ

ความคิดใหมเขาดวยกัน โดยผูสอนจะคอยชวยเหลือกระตุน

ใหนิสิตหาคำตอบผานอินเตอรเนต็หรือแหลงขอมลูอื่น ๆ ที่

ใหเกิดองคความรูท่ีถูกตอง โดยผูรวมกิจกรรมจะไดรับของ

รางวัลเพื่อกระตุนใหผูเรียนรวมกิจกรรม ดังรปูท่ี 5 

 
รูปที่ 4 ผูรวมกิจกรรมทีไ่ดรับของรางวัลจากกิจกรรมการ

เรียนรูแบบโตวาที (Student Debates 

(6) การเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative 

Learning Group) การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใหผูเรียนได

ทำงานรวมกับผูอ่ืน โดยผูสอนกำหนดคำถามหรือโจทยและ

จัดเปนกลุม ๆ ละ 2-3 คน พรอมนำเสนอผลงานในชวงกอน

กลางภาคและสอบปลายภาคโดยวิธีการสุม ผูรวมกิจกรรมจะ

ไดรับของรางวัล ดังรูปที่ 6 
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รูปที่ 5 ผูรวมกิจกรรมจะไดรับของรางวัลในกิจกรรมการ

เรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative Learning Group) 

 

3.2 นวัตกรรมประเภทสิ่งประดิษฐ 

ประเภทส ิ ่งประด ิษฐท ี ่น ํามาใช  ค ือ เอกสาร

ประกอบการเรียนสอน  แบบฝกหัด/การบาน หนังสือเรียน/

แบบเรียน และสื่อมัลติมิเดีย สามารถสงเสริมทักษะการเรยีน

การสอนแบบ Active learning ดังน้ี 

(1) เอกสารประกอบการเรียนสอน เปนสื ่อการ

สอนหลัก จำนวน 7 บทเรียน โดยเอกสารมีลกัษณะใหผูเรยีน

มีพื้นที่เวนวางเพื่อใชในการจดบันทึกและคิดวิเคราะหหา

คำตอบตามคำถามที่กำหนดในระหวางการเรียนการสอนใน

หองเรียนและนอกหองเรียนหรือทางออนไลน ดังรูปที่ 6เพ่ือ

เพ่ิมทักษะการอาน การเขียน และการวิเคราะหปญหา 

 
รูปที่ 6 เอกสารประกอบการเรียนสอนของรายวิชา

กลศาสตรของของไหล (Fluid Mechanics) 

(2) แบบฝกหัด/การบาน เปนสื่อการสอนหลักท่ี

มุงเนนใหผูเรียนมีการทบทวนในแตละบทเรียน จำนวน 7 

แบบฝกหัด ดังรูปที่ 7 พรอมทั้งสามารถนำโจทยมาสอบถาม

ระหวางหรือภายหลังจากการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มทักษะ

การอาน การเขียน การโตตอบ และการวิเคราะหปญหา 

 
รูปที่ 7 แบบฝกหัดของแตละบทเรยีน 

(3) หนังสือเรียน/แบบเรียน เปนสื่อการสอนรอง

สำหรับการเรียนรู โดยผูสอนจะทำการจัดหาและรวบรวมให

ผูเรียน ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ดังรูปที่ 8 ตลอดท้ัง

ผู เร ียนสามารถหาหนังสือเรียนเพิ ่มเติมไดจากหองสมุด 

วิทยาเขตศรีราชาหรือทางออนไลน ผูเรียนสามารถนำโจทย

มาสอบถามระหวางหรือภายหลังจากการเรียนการสอน เพ่ือ

สงเสริมทักษะการอาน การเขียน การโตตอบ และการ

วิเคราะหปญหา 
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รูปที่ 8 หนังสือเรียน/แบบเรยีนของรายวิชากลศาสตรของ

ของไหล (Fluid Mechanics) 

(4) สื่อมัลติมิเดีย เปนสื่อการสอนรองเปนลักษณะ

วีดีโอ ความยาว 20-50 นาที ตามบทเรียน เฉลยการบาน 

และเฉลยขอสอบกลางภาค/ปลายภาค ของปการศึกษาใน

อด ีต  พร อมท ั ้ ง เอกสารประกอบในร ูปแบบเอกสาร

อิเล็กทรอนิกส จำนวน 7 บทเรียน ตามคำอธิบายรายวิชา

สามารถรับชมไดใน Youtube และ Facebook ชอง “AJ. 

Tor ว ิ ศ ว ก ร ร ม แ ห ล  ง น ํ า ” ห รื อ

ลิงคhttps://www.youtube.com/channel/UCBjlX2t0x

cFEZevBA2zGj-g ดังแสดงตามรูปที่ 9 ตลอดทั้งมีสรางกลุม 

Line เพ่ือใชในการถามตอบ เพื่อเพ่ิมทกัษะการฟง การเขียน 

และการวิเคราะหปญหา 

 

รูปที่ 9 สื่อมัลตมิิเดยี Youtube และ Facebook 

3.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู 

ผลจากการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

โดยมีการจัดกิจกรรมใหเกิดข้ึนในหองเรียนและนอก

หองเรียน ผานการเรียนรูเปนรายบุคคลและแบบกลุมใหญ 

สวนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของกิจกรรมทั้งหมด สามารถ

วัดในรูปแบบรายงานแบบฝกหดั/การบานและสามารถทำ

โจทยแนวขอสอบไดในครั้งสดุทายของการเรียนการสอน มี

ความรูทุกบทเรยีนกอนสอบวัดผลทุกครั้ง จากการรวบรวม

ขอมลูพบวาผูเรียนเปนนิสิตชั้นปที ่ 3 จํานวน 59 คน ไดสง

รายงานแบบฝกหดั/การบานครบถวนทุกบทเรียนและ

สามารถสงกอนชวงเวลาที่กำหนด คิดเปนรอยละ 100 

สามารถเปนคะแนนสวนหนึ่งในการพิจารณาเกรด (Grade) 

10 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน โดยผูสอนมีการจัดทำคลิป

วีดีโอเฉลยการบานทุกบทเรียน จำนวน 7 บทเรียนผานชอง 

Youtube สนับสนุนในนสิิตตรวจสอบและทบทวนการบาน

กอนนำสง สามารถวัดจากจำนวนการรับชมในเดือนสิงหาคม

และตลุาคม (ชวงสอบกลางภาคและปลายภาค) ที่เพ่ิมขึ้น

อยางชัดเจนจากชวงเวลาปดภาคเรียนการศึกษา ดังรูปที่ 10 

เพ่ือเพิ่มความเขาใจแกผูเรียนและลดปญหาขอคำถาม

ระหวางการทำโจทย 

 
รูปที่ 10 ความสัมพันธเนื้อหาบทเรียน/เฉลยแบบฝกหดั/

เฉลยขอสอบกับจำนวนยอดชมของชอง Youtube 

 ผลการสอบกลางภาคและปลายภาคของผูเรียน

วิศวกรรมโยธา ภาคตน ประจำปการศึกษา 2566 พบวา

คาเฉลี่ยของคะแนนสอบกลางภาค (Average) คือ 38.16 

จากคะแนนเตม็ 100 คะแนน คะแนนสูงสุด คือ 89 คะแนน 

คะแนนต่ำสุด คือ 7 คะแนน สวนสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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(Standard Deviation: SD) คือ 16.12 คะแนน สามารถเปน

คะแนนสวนหนึ่งในการพิจารณาเกรด (Grade) 40 จาก

คะแนนเตม็ 100 คะแนน 

คาเฉลี่ยของคะแนนสอบปลายภาค (Average) คือ 

69.51 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน คะแนนสูงสดุ คือ 100 

คะแนน คะแนนตำ่สดุ คือ 28 คะแนน สวนสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation: SD) คือ 18.05 คะแนน 

สามารถเปนคะแนนสวนหนึ่งในการพิจารณาเกรด (Grade) 

50 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน 

4. กิตติกรรมประกาศ 

 ขอขอบคุณนิสิตภาควิชาวิศวกรรมโยธา คณะ

วิศวกรรมศาสตร ศร ีราชา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

สำหรับการรวมมือในการดำเนินการนวัตกรรมการเรียนรู

แบบ Active Learning ขอขอบคุณทุนสนับสนุนนวัตกรรม

การเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ประจำป 2566 ที่ไดสนับสนุน

ทุนสำหรับงานวิจัยในครั้งนี้ จนงานวิจัยสำเร็จลุลวงไปดวยดี  
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