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บทคัดยอ 

การจัดการเรยีนการสอนนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการใชนวัตกรรมการจัดการเรยีนรูที่สงเสรมิการเรยีนการสอนแบบ 

Active Learning ของผูเรียนวิศวกรรมโยธา คณะวิศวกรรมศาสตร ศรีราชา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร สำหรับนิสติชั้นปที่ 3 ภาค

ตน ปการศึกษา 2566 จํานวน 59 คน ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชากลศาสตรของของไหล (Fluid Mechanics) รหัสวิชา 01209211 

เครือ่งมือวิจัยที่ใชเปนวิเคราะหขอมูลดวยความถ่ี รอยละ คาคะแนนเฉลี่ย  และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการศึกษา โดย

นวัตกรรมการเรียนการสอนแบบ Active learning ประเภทรูปแบบ/เทคนิค/วิธีสอนที่นํามาใช  คือ การเรียนรูแบบแลกเปลี่ยน

ความคิด (Think-Pair-Share) การเรียนรูแบบทบทวนโดยผูเรยีน (Student-led Review Sessions) การเรยีนรูแบบวิเคราะหวีดีโอ 

(Analysis or Reactions to Videos) การเรยีนรูแบบแผนผังความคิด (Concept Mapping) การเรียนรูแบบโตวาที (Student 

Debates) และการเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative Learning Group) นวัตกรรมประเภทสิ่งประดิษฐที่นาํมาใช คือ เอกสาร

ประกอบการเรียนสอน  แบบฝกหัด/การบาน หนังสือเรียน/แบบเรียน และสื่อมัลตมิิเดียการสงเสรมิทักษะการเรียนการสอนแบบ 

Active learning นวัตกรรมการจดัการเรียนรู  ประกอบดวย ทักษะการคิด  ทักษะการเรียนรู  และทกัษะดานเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร โดยผลนวัตกรรมการจัดการเรยีนรูที่สงเสรมิการเรยีนการสอนแบบ Active Learning มีผลใหผูเรยีนมีความเขาใจ

เพ่ิมขึ้น จากการรวบรวมขอมูลพบวาผูเรียนไดสงรายงานแบบฝกหัด/การบานครบถวนทุกบทเรียนและสามารถสงกอนชวงเวลาที่

กำหนด คิดเปนรอยละ 100 พรอมทั้งผูสอนมีการจัดทำคลิปวีดโีอเฉลยการบานทุกบทเรียน จำนวน 7 บทเรียนผานชอง Youtube 

สนับสนุนในนิสติตรวจสอบและทบทวนการบานกอนนำสง สามารถวัดจากจำนวนการรับชมในเดือนสิงหาคมและตลุาคม (ชวงสอบ

กลางภาคและปลายภาค) ที่เพ่ิมขึน้อยางชดัเจนจากชวงเวลาปดภาคเรียนการศึกษา เพ่ือเพ่ิมความเขาใจแกผูเรยีนและลดปญหาขอ

คำถามระหวางการทำโจทย ผลการวัดผลผานการสอบกลางภาคและปลายภาค คาเฉลีย่ของคะแนนสอบกลางภาค (Average) คือ 

38.16 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน คะแนนสูงสุด คือ 89 คะแนน คะแนนต่ำสุด คือ 7 คะแนน สวนสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation: SD) คือ 16.12 คะแนน คาเฉลี่ยของคะแนนสอบปลายภาค คือ 69.51 จากคะแนนเตม็ 100 คะแนน 

คะแนนสูงสดุ คือ 100 คะแนน คะแนนต่ำสุด คือ 28 คะแนน สวนสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน คือ 18.05 คะแนน โดยผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนรูจากกิจกรรมทั้งหมดถือวาตอบสนองตอตามผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcome) ไดอยางครบถวน

และเพิ่มประสิทธ์ิภาพอยางชัดเจนจากผลการสงการบาน ผลการสอบกลางภาคและปลายภาคที่มีแนวโนมเพ่ิมข้ึน 
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1. บทนำ 

  การเรยีนการสอนแบบ Active Learning นั้นเปน

การนำแนวคิดทางปญญาสรางสรรค (Constructivism) มา

ใชในการจัดการเรียนรู โดยเนนการเรยีนรูมากกวาเนื้อหาใน

รายวิชา ทำใหผูเรียนสามารถสรางความรูขึ้นมาดวยตนเอง

ผานกิจกรรมการเรยีนรูและสื่อตาง ๆ ที่มีผูสอนเปนผูแนะนำ 

กระตุน และสรางสภาพแวดลอมที่เหมาะสมสำหรับการ

เรียนรู ผูเรยีนจึงสามารถเรยีนรูผานกระบวนการคิดที่

ซับซอน ทำใหสามารถวิเคราะห สังเคราะห และประเมินคา

จากสิ่งที่ไดรับจากกิจกรรมการเรียนรู ทำใหการเรียนรูมี

ความหมายและสามารถนำไปใชในสถานการณตาง ๆ ได

อยางมีประสิทธิภาพ [1] 

  จากการสนับสนุนนวัตกรรมการเรยีนรูในศตวรรษ

ที่ 21 ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตศรีราชา 

มุงเนนการเรียนการสอนแบบ Active Learning ซึ่งเปนการ

เรียนรูทีมุ่งเนนผลลัพธ (Outcome-based Education) 

และสอดคลองกับการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ที่ตองเผชิญกับ

การเปลีย่นแปลงอยางรวดเร็วของเทคโนโลยีและความ

ตองการของภาคอุตสาหกรรม การเรยีนการสอนในยุค 4.0 

จึงไมไดเนนเพียงการเรยีนในหองเรียนผานการบรรยาย

เทานั้น แตยังเปลี่ยนเปนการเรียนรูผานกระบวนการคดิข้ัน

สงูจากแหลงขอมลูท่ีหลากหลาย ผานนวัตกรรมการเรียนรู 

อาทิ เอกสารประกอบการเรียนสอน แบบฝกหัด/การบาน 

หนังสือเรียน/แบบเรียน และสื่อมลัติมเิดีย การนำนวัตกรรม

ทางการศึกษามาใชในการจัดการเรียนการสอน จึงทำใหการ

เรียนรูมีประสิทธิภาพมากขึ้น และสรางบัณฑิตที่มี

คุณลักษณะตามที่หลักสูตรตองการ 

2. เนื้อหา 

2.1 หลักการและเหตุผล ของ Active Learning 

  Active Learning เปนกระบวนการที่ผูเรียนมีสวน

รวมในกิจกรรมการเรียนรูมากกวาการเพียงรับฟงหรืออาน 

ผูเรยีนจะไดเรียนรูผานการอาน การเขียน การโตตอบ และ

การวิเคราะหปญหา อีกทั้งใหผูเรยีนไดใชกระบวนการคิดขั้น

สูง ไดแก การวิเคราะหการสังเคราะห และการประเมินคา 

[2] หรือเรียกวา การเรียนรูเชิงรุก เปนการบูรณาการ

ความคิดใหมกับความคิดเกาของตนเองใหปรากฏออกมาได 

ซึ่งเปนการจัดกจิกรรมการเรียนรู ที่ผูเรยีนจะถูกเปลี่ยน

บทบาทจากผูรับความรู (Receive) ไปสูการมสีวนรวมในการ

สรางความรู (Co-creators) ลักษณะนี้จะทำใหผูเรียนเรียนรู

วิธีการเรียน (Learning How to Learn) เปนผูเรียนที่

กระตือรือรนและมีทักษะที่สามารถเลือกรับขอมลู วิเคราะห

และสังเคราะหขอมูลไดอยางมรีะบบ [3] จากผลการวิจัยของ

รินฮารท และวินสตัน (Rinehart and Winston) [4] พบวา

การเรยีนรูแบบ Passive Learning ดวยการอาน การฟง การ

ดูหรือการสาธิต ความรูที่ผูเรียนสามารถจดจำไดเพียง รอย

ละ 10-50 เมื่อเวลาผานไป 2 สัปดาห สวนผลจากการเรยีนรู

แบบ Active Learning ที่มีการเรียนรูผานกิจกรรมการรวม

แสดงความคิดเห็น การนำเสนอ และการไดลงมือกระทำหรือ

การเรยีนรูจากประสบการณจริง ผูเรยีนจะสามารถจดจำ

ความรูไดมากขึ้นรอยละ 70-90 เมื่อเวลาผานไป 2 สปัดาห 

ดังนั้นการจัดการเรยีนการสอนในรูปแบบ Active Learning 

จึงมีความสำคัญอยางมากตอผูเรียนในปจจุบัน 

 ด ังน ั ้นจ ึงถ ือได ว า Active Learning สามารถ

เปลี่ยนผูเรียนจากการเปนผูนั ่งฟงหรือการอานอยางเดียว 

(Passive) ไปสู การเปนผูเรียนที ่มีสวนรวมในกิจกรรมการ

เรียนรูที่ผู สอนจัดขึ้น ผานการอาน การเขียน การโตตอบ 

และการวิเคราะหปญหา (Active) [5] โดยผูสอนจะเปนผูที่

จัดกิจกรรม แนะนำ กระตุน และสนบัสนุนใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2.2 วัตถุประสงค 

การใชนวัตกรรมการจัดการเรียนรูแบบ Active 

Leaning ของผูเรยีนวิศวกรรมโยธา คณะวิศวกรรมศาสตร 
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กลศาสตรของของไหล (Fluid Mechanics) ไดแก สมบัติของ

ของไหล ของไหลสถิต สมการทรงมวล สมการโมเมนตมั และ

สมการพลังงาน การวิเคราะหมิติและความคลายคลึงของ

การไหลของของไหล การไหลแบบบีบอัดไมไดและคงที่ผาน

ทอและทางน้ำเปด (Properties of fluid, fluid statics, 

continuity, momentum and energy equations, 

dimensional analysis and similitude of fluid flow, 

steady incompressible flow through pipes and open 

channels) 

2.3 ขอบเขตการศกึษา 

ผูเรยีนเปนนิสติช้ันปที่ 3 ภาคตน ปการศึกษา 

2566 จํานวน 59 คน เพศชาย จำนวน 31 คน คิดเปนรอย

ละ 52.54 และเพศหญิง จำนวน 28 คน คิดเปนรอยละ 

47.46 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชากลศาสตรของของไหล 

(Fluid Mechanics) รหสัวิชา 01209211 โดยมีผูสอน 

จำนวน 2 คน ไดแก อาจารยธนสิทธิ์ พรหมพิงคและศ.ดร.

ธวัชชยั ติงสัญชลี 

2.4 กรอบแนวคิดและสมมุติฐาน 

กรอบแนวคิดการวิจยั ตัวแปรที่ศึกษา

ประกอบดวย การใชนวัตกรรมการจัดการเรียนรูแบบ 

Active Learning ที่มุงเนนการใชนวัตกรรมการจัดการ

เรียนรูทั้งในมิติของรูปแบบ/เทคนคิ/วิธีสอน และสื่อการสอน

รูปแบบตาง ๆ หรือ บทเรียนออนไลน เปนตน และไดมีการ

สอดแทรกหรือสงเสริมทักษะการเรียนรูดานการอาน การ

เขียน และการโตตอบ ตลอดจนการคิดวิเคราะหปญหาใหกับ

ผูเรยีน ตามผลลัพธการเรยีนรูของรายวิชา (Course 

Learning Outcome) CLO1: สามารถอธิบายสมบัติของ

ของไหล ของไหลสถิต สมการทรงมวล สมการโมเมนตมั และ

สมการพลังงาน CLO2: สามารถหาผลลัพธการวิเคราะหมิติ

และความคลายคลึงของการไหลของของไหล การไหลแบบ

บีบอัดไมได และคงท่ีผานทอและทางน้ำเปด CLO3: 

ประยุกตใชหลักการและทฤษฎีทางกลศาสตรของไหลเพื่อ

ปญหาทางวิศวกรรมแหลงนำ CLO4: สามารถสืบคนขอมูล

เพ่ิมเตมิเก่ียวของในรายวิชากลศาสตรของไหลได 

การใชนวัตกรรมการจัดการเรียนรู แบบ Active 

Learning มีสมมุต ิฐานใหผ ู สอน มีการใชนวัตกรรมการ

จัดการเรียนรูประเภทรูปแบบ/เทคนิค/วิธีสอน และสื่อการ

สอนรูปแบบตาง ๆ ไมต่ำกวารอยละ 80  

2.5 ผลผลิตที่คาดวาจะไดรับ 

ผลผลิตที ่คาดวาจะไดร ับจากผู เร ียนสามารถ

นำเสนอผลล ัพธการเร ียนรู ออกมาในรูปแบบรายงาน

แบบฝกหัด/การบานและสามารถทำโจทยแนวขอสอบไดใน

ครั ้งสุดทายของการเรียนการสอน มีความรู ทุกบทเรียน 

จำนวน 7 บทเรียน ตามคำอธิบายรายวิชา สามารถทำ

ขอสอบกลางภาคและปลายภาคไดดี 

ผลผลิตที ่คาดวาจะไดรับจากผู สอน คือ ผูเรียน

สามารถนำเสนอผลลัพธการเรียนรูออกมาทำขอสอบกลาง

ภาคและปลายภาคไดดี พรอมทั้งสามารถทำการบานในแต

ละบทเรียนอยางเขาใจและถูกตอง  

2.6 วิธีการดำเนินการการจัดการเรียนรูดวยนวัตกรรม 

การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning สามารถ

จัดกิจกรรมใหเกิดขึ้นไดทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน 

ผานการเรียนรูเปนรายบุคคล และการเรียนรูแบบกลุมใหญ 

[2] โดยรูปแบบ เทคนิคและวิธีสอนของการจัดกิจกรรมการ

เร ียนร ู ที่จะช วยให ผู เร ียนเก ิดการเร ียนร ู แบบ Active 

Learning ไดดี ดังนี้ 

 (1) การเรียนรูแบบแลกเปลี่ยนความคิด (Think-

Pair-Share) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ใหผูเรียนคดิ

เก่ียวกับประเด็นที่กำหนดให ประมาณ 2-3 นาที (Think) 

จากนั้นใหแลกเปลี่ยนความคิดกับเพื่อนรวมหอง 3-5 นาที 

(Pair) และนำเสนอความคิดเห็นตอผูเรียนทั้งหมด (Share) 

(2) การเรียนรูแบบทบทวนโดยผูเรียน (Student-

led Review Sessions) เปนการจดักิจกรรมการเรียนรูที่เปด

โอกาสใหผูเรียนไดทบทวนความรูและพิจารณาขอสงสัยตาง 

ๆ ในประเดินทีเ่กี่ยวของกับเน้ือหาที่เรียน โดยผูสอนจะคอย
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ชวยเหลือใหคำแนะนำ กระตุน อำนวยความสะดวกและ

สรางสิ่งแวดลอมการเรยีนรู 

(3) การเรียนรูแบบวิเคราะหวีดีโอ (Analysis or 

Reactions to Videos) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ให

ผูเรยีนไดดูวีดีโอ 20-50 นาทีตามเนื้อหาที่เรียน แลวให

ผูเรยีนแสดงความคิดเห็นหรือสะทอนความคิดเก่ียวกับสิ่งท่ี

ไดดู ตอผูสอนตลอดทั้งผูเรยีนสามารถทบทวนและสรุป

เนื้อหาที่เกี่ยวของกอนการสอบวัดผล 

(4) การเรียนรูแบบแผนผังความคิด (Concept 

Mapping) การจัดกจิกรรมการเรียนรูที่ใหผูเรยีนออกแบบ

แผนผังความคดิ เพ่ือนำเสนอความคิดรวบยอดและความ

เช่ือมโยงกันของกรอบความคิดโดยการใชเสนเปนตัว

เช่ือมโยง จากนั้นเปดโอกาสใหผูเรยีนคนอ่ืน ๆ  ไดซักถามและ

แสดงความคดิเห็นเพิ่มเตมิ  

(5) การเรียนรูแบบโตวาที (Student Debates) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีจัดใหผูเรยีนไดนำเสนอขอมลูท่ี

ไดจากประสบการณและการเรียนรู เพ่ือยืนยันแนวคิดของ

ตนเองวาถูกตองและเขาใจอยางชัดเจน 

(6) การเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative 

Learning Group) คือ การจัดกิจกรรมการเรยีนรูที่ใหผูเรียน

ไดทำงานรวมกับผูอ่ืน โดยจัดเปนกลุม ๆ ละ 3 คน และ

นำเสนอผลงานในชวงกอนสอบกลางภาคและปลายภาค เพื่อ

เปนการทบทวนเนื้อหาที่เรียนรู 

3. สรุปผลการดำเนินการ 

3.1 การจัดการเรียนรูดวยนวัตกรรม 

ผลการจ ัดก ิจกรรมการเร ียนร ู  แบบ Active 

Learning ของรายวิชานี ้มีกิจกรรมใหเกิดขึ ้นสวนใหญใน

หองเรียน (การเรียนรู แบบกลุ มใหญ) และบางสวนนอก

หองเรียน (ผานการเรียนรูเปนรายบุคคล) โดยผลจากการจัด

กิจกรรม ดังนี้ 

 (1) การเรียนรูแบบแลกเปลี่ยนความคิด (Think-

Pair-Share) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ใหผูเรยีนคดิ

เก่ียวกับประเด็นที่สอดคลองกับเนื้อหาที่เรียนกับปญหา/

ขาวสารที่มีอยูในปจจุบัน ดังตวัอยาง ดังรูปที่ 1 โดยใหผูเรยีน

คิดดวยตนเองประมาณ 5 นาที (Think) จากนั้นให

แลกเปลีย่นความคดิกับเพ่ือนรวมหอง 5 นาที (Pair) และสุม

ผูเรยีนมานำเสนอผลการเรียนรู สาเหตุ และแนวคดิตอ

ผูเรยีนทั้งหมด (Share) 

 
รูปที่ 1 ตัวอยางกิจกรรมการเรยีนรูแบบแลกเปลี่ยนความคิด 

(Think-Pair-Share) ของทุกบทเรียน 

 (2) การเรียนรูแบบทบทวนโดยผูเรียน (Student-

led Review Sessions) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ให

ผูเรยีนแสดงผลลัพธหรือทบทวนความรูในการเรียนการสอน

กอนหนา เพ่ือเปนการตรวจสอบความเขาใจที่ตรงกัน ถาหาก

มีขอสงสัยตาง ๆ ในประเดินท่ีเก่ียวของกับเนื้อหาที่เรียน 

สามารถสอบถาม โดยผูสอนจะคอยชวยเหลือกระตุนใหนิสติ

แสดงออกผานการใหของรางวัลและชวงอธิบาย พรอมทั้ง

การขยายความเขาใจตอผูเรยีน ดงัรูปที่ 2 

 
รูปที่ 2 การมอบของรางวัลตอผูเรยีน เพื่อกระตุนใหนสิิต

แสดงออก 
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(3) การเรียนรูแบบวิเคราะหวีดีโอ (Analysis or 

Reactions to Videos) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ให

ผูเรยีนไดดูวีดีโอและฟงการบรรยายจากผูเชี่ยวชาญทางิศว

กรรมแหลงน้ำจากศ.ดร.ธวัชชัย ติงสัญชลี แลวใหผูเรียน

แสดงความคดิเห็นหรือสะทอนความคิดเกีย่วกับสิ่งที่ไดดูตอ

ผูสอน ดังรูปที่ 3 

 

 
รูปที่ 3 การเรียนรูแบบวิเคราะหวีดีโอ (Analysis or 

Reactions to Videos) จากผูเชี่ยวชาญและคลิปวีดีโอ 

(4) การเรียนรูแบบแผนผังความคิด (Concept 

Mapping) การจัดกจิกรรมการเรียนรูที่ใหผูเรยีนออกแบบ

แผนผังความคดิ นำเสนอความคิดรวบยอดและความ

เช่ือมโยงกันของกรอบความคิดพรอมกับนำแนวคิดที่ไดมา

ประยุกตทำโจทยตัวอยางในหลายหลายวิธีตามที่ผูเรียน

นำเสนอ เพ่ือแสดงใหเห็นความหลากหลายและความ

แตกตางของแนวทาง ดังรูปที่ 4 

 
รูปที่ 4 การเรียนรูแบบแผนผังความคิด (Concept 

Mapping) และนำมาประยุกตทำโจทยตัวอยาง 

(5) การเรียนรูแบบโตวาที (Student Debates) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีจัดใหผูเรยีนไดนำเสนอขอมลูท่ี

ไดจากประสบการณและการเรียนรูทั้งความคิดเกาและ

ความคิดใหมเขาดวยกัน โดยผูสอนจะคอยชวยเหลือกระตุน

ใหนิสิตหาคำตอบผานอินเตอรเนต็หรือแหลงขอมลูอื่น ๆ ที่

ใหเกิดองคความรูท่ีถูกตอง โดยผูรวมกิจกรรมจะไดรับของ

รางวัลเพื่อกระตุนใหผูเรียนรวมกิจกรรม ดังรปูท่ี 5 

 
รูปที่ 4 ผูรวมกิจกรรมทีไ่ดรับของรางวัลจากกิจกรรมการ

เรียนรูแบบโตวาที (Student Debates 

(6) การเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative 

Learning Group) การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใหผูเรียนได

ทำงานรวมกับผูอ่ืน โดยผูสอนกำหนดคำถามหรือโจทยและ

จัดเปนกลุม ๆ ละ 2-3 คน พรอมนำเสนอผลงานในชวงกอน

กลางภาคและสอบปลายภาคโดยวิธีการสุม ผูรวมกิจกรรมจะ

ไดรับของรางวัล ดังรูปที่ 6 
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รูปที่ 5 ผูรวมกิจกรรมจะไดรับของรางวัลในกิจกรรมการ

เรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative Learning Group) 

 

3.2 นวัตกรรมประเภทสิ่งประดิษฐ 

ประเภทส ิ ่งประด ิษฐท ี ่น ํามาใช  ค ือ เอกสาร

ประกอบการเรียนสอน  แบบฝกหัด/การบาน หนังสือเรียน/

แบบเรียน และสื่อมัลติมิเดีย สามารถสงเสริมทักษะการเรยีน

การสอนแบบ Active learning ดังน้ี 

(1) เอกสารประกอบการเรียนสอน เปนสื ่อการ

สอนหลัก จำนวน 7 บทเรียน โดยเอกสารมีลกัษณะใหผูเรยีน

มีพื้นที่เวนวางเพื่อใชในการจดบันทึกและคิดวิเคราะหหา

คำตอบตามคำถามที่กำหนดในระหวางการเรียนการสอนใน

หองเรียนและนอกหองเรียนหรือทางออนไลน ดังรูปที่ 6เพ่ือ

เพ่ิมทักษะการอาน การเขียน และการวิเคราะหปญหา 

 
รูปที่ 6 เอกสารประกอบการเรียนสอนของรายวิชา

กลศาสตรของของไหล (Fluid Mechanics) 

(2) แบบฝกหัด/การบาน เปนสื่อการสอนหลักท่ี

มุงเนนใหผูเรียนมีการทบทวนในแตละบทเรียน จำนวน 7 

แบบฝกหัด ดังรูปที่ 7 พรอมทั้งสามารถนำโจทยมาสอบถาม

ระหวางหรือภายหลังจากการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มทักษะ

การอาน การเขียน การโตตอบ และการวิเคราะหปญหา 

 
รูปที่ 7 แบบฝกหัดของแตละบทเรยีน 

(3) หนังสือเรียน/แบบเรียน เปนสื่อการสอนรอง

สำหรับการเรียนรู โดยผูสอนจะทำการจัดหาและรวบรวมให

ผูเรียน ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ดังรูปที่ 8 ตลอดท้ัง

ผู เร ียนสามารถหาหนังสือเรียนเพิ ่มเติมไดจากหองสมุด 

วิทยาเขตศรีราชาหรือทางออนไลน ผูเรียนสามารถนำโจทย

มาสอบถามระหวางหรือภายหลังจากการเรียนการสอน เพ่ือ

สงเสริมทักษะการอาน การเขียน การโตตอบ และการ

วิเคราะหปญหา 
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รูปที่ 8 หนังสือเรียน/แบบเรยีนของรายวิชากลศาสตรของ

ของไหล (Fluid Mechanics) 

(4) สื่อมัลติมิเดีย เปนสื่อการสอนรองเปนลักษณะ

วีดีโอ ความยาว 20-50 นาที ตามบทเรียน เฉลยการบาน 

และเฉลยขอสอบกลางภาค/ปลายภาค ของปการศึกษาใน

อด ีต  พร อมท ั ้ ง เอกสารประกอบในร ูปแบบเอกสาร

อิเล็กทรอนิกส จำนวน 7 บทเรียน ตามคำอธิบายรายวิชา

สามารถรับชมไดใน Youtube และ Facebook ชอง “AJ. 

Tor ว ิ ศ ว ก ร ร ม แ ห ล  ง น ํ า ” ห รื อ

ลิงคhttps://www.youtube.com/channel/UCBjlX2t0x

cFEZevBA2zGj-g ดังแสดงตามรูปที่ 9 ตลอดทั้งมีสรางกลุม 

Line เพ่ือใชในการถามตอบ เพื่อเพ่ิมทกัษะการฟง การเขียน 

และการวิเคราะหปญหา 

 

รูปที่ 9 สื่อมัลตมิิเดยี Youtube และ Facebook 

3.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู 

ผลจากการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

โดยมีการจัดกิจกรรมใหเกิดข้ึนในหองเรียนและนอก

หองเรียน ผานการเรียนรูเปนรายบุคคลและแบบกลุมใหญ 

สวนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของกิจกรรมทั้งหมด สามารถ

วัดในรูปแบบรายงานแบบฝกหดั/การบานและสามารถทำ

โจทยแนวขอสอบไดในครั้งสดุทายของการเรียนการสอน มี

ความรูทุกบทเรยีนกอนสอบวัดผลทุกครั้ง จากการรวบรวม

ขอมลูพบวาผูเรียนเปนนิสิตชั้นปที ่ 3 จํานวน 59 คน ไดสง

รายงานแบบฝกหดั/การบานครบถวนทุกบทเรียนและ

สามารถสงกอนชวงเวลาที่กำหนด คิดเปนรอยละ 100 

สามารถเปนคะแนนสวนหนึ่งในการพิจารณาเกรด (Grade) 

10 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน โดยผูสอนมีการจัดทำคลิป

วีดีโอเฉลยการบานทุกบทเรียน จำนวน 7 บทเรียนผานชอง 

Youtube สนับสนุนในนสิิตตรวจสอบและทบทวนการบาน

กอนนำสง สามารถวัดจากจำนวนการรับชมในเดือนสิงหาคม

และตลุาคม (ชวงสอบกลางภาคและปลายภาค) ที่เพ่ิมขึ้น

อยางชัดเจนจากชวงเวลาปดภาคเรียนการศึกษา ดังรูปที่ 10 

เพ่ือเพิ่มความเขาใจแกผูเรียนและลดปญหาขอคำถาม

ระหวางการทำโจทย 

 
รูปที่ 10 ความสัมพันธเนื้อหาบทเรียน/เฉลยแบบฝกหดั/

เฉลยขอสอบกับจำนวนยอดชมของชอง Youtube 

 ผลการสอบกลางภาคและปลายภาคของผูเรียน

วิศวกรรมโยธา ภาคตน ประจำปการศึกษา 2566 พบวา

คาเฉลี่ยของคะแนนสอบกลางภาค (Average) คือ 38.16 

จากคะแนนเตม็ 100 คะแนน คะแนนสูงสุด คือ 89 คะแนน 

คะแนนต่ำสุด คือ 7 คะแนน สวนสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 



                                                                                                                
 

นวัตกรรมการเรียนรูในศตวรรษที่ 21  

ปการศึกษา 2566 

(Standard Deviation: SD) คือ 16.12 คะแนน สามารถเปน

คะแนนสวนหนึ่งในการพิจารณาเกรด (Grade) 40 จาก

คะแนนเตม็ 100 คะแนน 

คาเฉลี่ยของคะแนนสอบปลายภาค (Average) คือ 

69.51 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน คะแนนสูงสดุ คือ 100 

คะแนน คะแนนตำ่สดุ คือ 28 คะแนน สวนสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation: SD) คือ 18.05 คะแนน 

สามารถเปนคะแนนสวนหนึ่งในการพิจารณาเกรด (Grade) 

50 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน 

4. กิตติกรรมประกาศ 

 ขอขอบคุณนิสิตภาควิชาวิศวกรรมโยธา คณะ

วิศวกรรมศาสตร ศร ีราชา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

สำหรับการรวมมือในการดำเนินการนวัตกรรมการเรียนรู

แบบ Active Learning ขอขอบคุณทุนสนับสนุนนวัตกรรม

การเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ประจำป 2566 ที่ไดสนับสนุน

ทุนสำหรับงานวิจัยในครั้งนี้ จนงานวิจัยสำเร็จลุลวงไปดวยดี  
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